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g —_—
Warsztaty -

z korekcji barwnej
produkcji video
8 godzin praktycznej wiedzy!
18 listopada, Warszawa

P VIDEODSLR Amadeusz Andrzejewski



Jak kamera widzi sSwiat?
Przez filtr Bayera




"Wycligganie” normalnego obrazu z filtra Bayera

I'he subject 18 a small white
iriangle on a black background.

It has clean, straight edges and
fine pointed tips. Itis located at a
considerable distance from the
camera. This is what an ideal
digital camera would capture.
Such a camera does not exist at

present,

Most colour digital camera
sensors would record this subject
in "Baver Raw’ as a matrix of
green, blue and red paels, Due

1o the distance, the outling is

Jjagged and the fine tips of the

trangle are lost. The distribution
of coloured photosites is regular
and all recepiors are of equal

size.
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I'he human visual system
contains three colour
photoreceptors called cones and
also light sensitive receptors
called rods (not found in the
fovea). The ratio of
green:blue:red cones is approx.
2:1:1, same as the digital camera
But, their distribution is random
as is the relative size and shape of

the exposed surface

Red raw record

Red interpolation

Superpixel

Blue raw record

Blue interpolation

Combined raw image

Combined interpolation




Zapis - RAW vs. "normalny kodek"

Image
Processor

v

' Sensor
RAW

Bayer Sensor JPEG

filter output
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llos¢ danych - RAW vs "normalny kodek"
przyktad dla HD (1920 x 1080 px)

RAW:

1920x1080=~2,07min

2,07 * 14bit = 29Mbit/kl

29MDbit/kl * 25kl/sek = 726Mbit/sek
/26Mbit/sek = 90MB/sek (324GBl/godz)

Normalny kodek:

~50Mbit/sek (4:2:0, 8bhit) Zﬁg.‘szy Jlik
~100Mbit/sek (4:2:2, 10bit) ™"
~200Mbit/sek (4:4:4, 12bit)
50-200Mbit/sek = 6-25MB/sek



Probkowanie jasnosci i koloru
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Gtebia bitowa koloru

8 bit 10bit

256 levels of gray 1024 levels of gray




Profil obrazu - miedzy matryca a kodekiem

Jak dziata profil obrazu?
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Poziomy rejestrowane przez matryce



Zdebayerowany film jest jak zdjecie JPEG - w przeciwienstwie do
RAW-a zostawia niewielkie pole manewru na postprodukcji

Photo Style
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Prowadzi to do dwoch metod pracy

1. Podejscie tzw. telewizyjne
"Nagrajmy materiat mozliwie
bliski temu co chcemy miecC
docelowo"




Prowadzi to do dwoch metod pracy

2. Podejscie tzw. filmowe
"Zasymulujmy rawa na tyle na ile to mozliwe,
zapiszmy mozliwie duzo informacji i obrobmy to potem"




Profile "normalne" | logarytmiczne

CineStyle

ND: none
£22.0 =414/40th
1ISO 160




Poziomy zapisywane w kodeku
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Code brightness values

1024 1

900 1
800 1

700 +

500 1

Profile "normalne" | logarytmiczne

Materiat nagrany "na ptasko" - pozwala on zmiescic¢
obraz o wiekszej rozpietosci dynamicznej w obrebie
8- lub 10-bitowego kodeka. Wymaga obrobki przed
emisjg, czesto ztozonej.

Clip

1st stop below clip

Exposure in f/stops

Materiat z wysokim kontrastem i nasyceniem - zazwyczaj
wymaga jedynie kosmetycznych poprawek przed emisja ale
grozi brakiem danych (przepalenia, czarne plamy) w
najjasniejszych i najciemniejszych partiach obrazu




Gamma | gamut - sktadowe profilu obrazu
...l nie tylko

Correct Gamma

Rich & smooth

Poor Gamma

Not so much

Gamma 2.2 Gamma 1.8
Gamma defines 50% gray, without changing black or white.



Gamma | gamut - sktadowe profilu obrazu
...l nie tylko

Rec. 2020 -
Rec. 709 ——

. Yellowish
\, Green

_COLOR GAMUTS COMPARED

) Rec. 709 Broadcast Standard

iPhone 5

- 3.8 LCD (TV Logic, Marshall, IKAN,
SmallHD DP&)

SmaliHD 7° OLED
480 | (AC7-OLED & DP7-PRO-OLED)

470

Purplish



Elementy teorii koloru

Ssaujy I7

magenta

Hue

Saturation (0 - 100)

Lightness (0-100)



Poziomy biell

| czernl:

komputerowe

| emisyjne

Full, Full, Limited

Ret Backs16 — o I

Ref White/235 —bﬂ‘

Content (Y'CbCr)

Player Out

L | ] userris

r - 601/709
2 PYezl -

Export As: QuickTime Movie
| Use Enabled Tracks
« Same a3 Source e— l
or ons...
I Use Avid DY Codec frat Opdlons
D Custom
. Yideo and Audio B video Only . Audio Only
Video Format |
Width % Height
8 | % | O Size to Fit
1920 1080
«w Crop / Pad
Color Levels
o roB

GPU Out

-a—Ref Black/16

No Video Content

Clipping Region

-a—Ref White/235

GPU In (RGB)

Displa..‘.a.._..... g

~Change resolution

~Adjust desktop colour settings
Rotate display

-View HDCP status
Set Up Dig

--Adjust desktop size and position
Setup G-5YNC

-Set up multiple displays

Stereoscopic 3D

-Set up stereoscopic 3D

Audio

View rating for games
Video

~-Adjust video image settings

TV In (RGB)

. Blacker-than-Black
Whiter-than-White

Reference Black/16
B Reference White/235

B B 1 e T G TR S S e e 8 0

1. Select the display you would like to change

E O

HP 2211

G-SYNC Capable

2. How do you make colour adjustments?
(O with the video player settings
(®) with the NVIDIA settings

Colour Gamma Advanced

Dynamic range: Full (0-255)

DE
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Pomocne narzedzia - mierniki | wykresy

« |VectorscopefWavefarm y | | iR ® i[j'l @ * Good (Auto) -
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Vectorscope

- Chroma
\Gain
Nome

ﬁﬁ Chroma

/ Phase
Jitter

Waveform Luminance -

— Chroma Crosstalk Noise

w luminance)
.

Project: ; 2, 29,970i Frame: 10,072
Preview: 970 Display: 360x240x32




e
o ﬁ

-
Twelpe %

Sy o
ﬁ_ B L

Parade Owerlay Red
110

100

Pomocne narzedzia - mierniki | wykresy

Video Scopes

Green Blue Luma Chrana Y'CbCr
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Korekcja techniczna - poziomy bieli i czerni




Korekcja techniczna - "ratowanie" przepalen




Odzyskiwanie kolorow z profilu logarytmicznego
1. metody manualne




Odzyskiwanie koloréw z profilu logarytmicznego
2. LUT (Look Up Table)

Wartosé R w surowce

Wartosé G w surowce

Wartosé B w surowce

Nowe wartosci (R,G,B)

0 0 0 (4,10,10)

0 0 1 (4,11,11)

0 1 0 (5,11,11)
34 117 240 (10,25,133)
34 117 241 (10,26,133)
46 255 255 (60,255,255)
27 0 0

(64,0,0)




Kreatywna koloryzacja - "hipsterskie kolorki"

ciemne partie - cyjan
jasne partie - czerwien

ciemne partie - niebieski
jasne partie - z6ty




Kreatywna koloryzacja - "wygaszenie"
czyli kiedy biel i czern sg nie tam gdzie teoretycznie powinny




Kreatywna koloryzacja - proste maski




Kreatywna koloryzacja - korekcja selektywna
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Kreatywna koloryzacja - warto podpatrywac innych
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